Calliope mini: Grobe Themenplanung Schuljahr 2024/25

Förderperiode mit festem Schülerstamm: 6-7 Termine a 90 Minuten


	Terminblock
	Themen / inhaltliche Schwerpunkte

	1
	· Schulregeln im IT-Raum
· PC-Vorkenntnisse ermitteln (Maus, Tastatur, Windows)
· Welche Computer kennen Kinder? (interaktiv mit Wimmelbild)
· Windows Basics (Explorer, Verzeichnisse, Dateien, Zwischenablage)
· Arbeiten mit einem PDF (Arbeitsheft 1)
· Was ist Programmieren? (Teil 1: Reihenfolge von Anweisungen)
· Calliope Hardware (inkl. Sensoren)
· EVA-Konzept einführen

	2
	· Wdh. Windows Basics
· Was ist Programmieren? (Teil 2: Entscheidungen & wiederkehrende Muster -> Algorithmen)
· Makecode als Entwicklungsumgebung (inkl. Simulator)
· Kopieren des Programmes auf den Calliope (LW U:)
· 1. Programmierübung LED-Zeile (Anzeige lfd. Name)
· 2. Programmierübung LED ausbauen (Herz + Text) AH S.18 Aufgaben 1 – 5 (Nr. 4 Rakete für die schnell agierenden Schüler)
· Option 1: Programmierübung: RGB LEDs AH S.21
· Option 2: Programmierübung: Knöpfe A & B (A: Lächel-Smiley / Button B: trauriger Smiley)

	3
	· Programmierübung: RGB LEDs Regenbogen AH S.21
· Programmierübung LED – Rakete ausbauen (Rakete, Feuer mit RGB LEDs)
· Programmierübung: Knöpfe A & B (A: Lächel-Smiley / Button B: trauriger Smiley)

	4
	· Programmierübung: Lautsprecher (Töne: Melodie, Tempo) AH S.25
ggf. Erweitern um Button A: Tonleiter hoch / Button B: Tonleiter runter
· Touch-Pins: AH S. 26
· Klavier AH S. 27 (anspruchsvolle Wdh. der ersten 2 Doppelstunden) – Leitfähigkeit der Materialien weglassen -> Überschneidung mit Werkunterricht

	5
	· Lagesensor
· Zufallszahlen -> Würfeln (Ausgabe in Bildern, nicht in Zahlen)
· Monster malen nach Würfeln
· Option: Schere, Stein, Papier

	6
	· Funken AH S. 28-30
· sehr schöne Gruppenübung für jeweils 2 Kinder -> Einigung beim Senden und Empfangen von Zahlen, was angezeigt werden soll

	7
	· weitere Sensoren
· Licht AH S. 32
· Lautstärke S. 34
· Licht und Lautstärke kombinieren zu Smart Licht S.35
· Temperatur AH S. 37 (mit Eisthermometer S. 38)

	
	

	
	· Zusätzliche Projektideen
· Liebesbarometer
· Orakel AH S. 42
· Feuchtigkeitssensor / Pflanzenstation AH S.44/45
· Ultraschallsensor: Schätzspiel AH S.49, Personenzähler AH S.50, Diebstahlsicherung: Aufgabe selbst definieren -> Alarm bei Annäherung)



